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Планируемые результаты освоения обучающимися программы клуба «Юный эрудит»
Личностные результаты:
        определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы);
        в предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, при поддержке других участников группы и педагога, делать выбор, как поступить, опираясь на этические нормы.
Метапредметные результаты:
Регулятивные УДД:
        определять и формулировать цель деятельности с помощью педагога;
        проговаривать последовательность действий;
        учиться высказывать свое предположение (версию);
        учиться работать по предложенному педагогом плану;
        учиться отличать верно выполненное задание от неверного;
 учиться совместно с педагогом и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности товарищей.
Познавательные УДД:
 ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью педагога;
        учиться добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя свой жизненный опыт, информацию, полученную от педагога, и используя учебную литературу;
        учиться овладевать измерительными инструментами.
Коммуникативные УДД:
        учиться выражать свои мысли;
        учиться объяснять свое несогласие и пытаться договориться;
        овладевать навыками сотрудничества в группе в совместном решении учебной задачи.
Предметными результатами являются формирование следующих умений:
1 уровень
        сравнивать предметы по заданному свойству;
        определять целое и часть;
        устанавливать общие признаки.
2       уровень
  находить закономерность в значении признаков, в расположении предметов;
        определять последовательность действий;
        находить истинные и ложные высказывания.
 3       уровень
        наделять предметы новыми свойствами;
        переносить свойства с одних предметов на другие.
Содержание программы.

Программа направлена на развитие интеллектуальных умений учащихся на основе формирования у ребенка умений управлять процессами творчества: фантазированием, пониманием закономерностей, решением сложных проблемных ситуаций. Она дает школьнику возможность раскрыть многие качества, лежащие в основе творческого мышления. Программа призвана помочь учащимся стать более раскованными и свободными в своей интеллектуальной деятельности. 

Программа по развитию познавательных способностей рассчитана на 68 часов. Изучаются одни и те же темы, но учащиеся, становясь старше, получают задания более сложного уровня. На занятиях предполагается не только знакомство с новыми способами решения задач, но и создание условий для стимулирования творческого мышления.

1 год обучения.

1.Вводное занятие.(1 ч.)/(2ч.)
Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти, и мышления.
2.Развиваемся, играя. (7 часов)/(14ч.)
Из истории натуральных чисел, конструирование из палочек, логические квадраты, закономерности.
Темы занятий:
· Цифры и числа. Самое большое число. Из истории чисел.  

· Спичечный конструктор (счетные палочки). «Развиваемся, играя» 

· Магия чисел. Римские цифры. Развитие  мышления. 

· Монеты России. «Развиваемся, играя».Математика и зеркало.

· Математические рассказы. Математические фокусы.

· Задачи с одинаковыми цифрами. Магическое яйцо. Графический диктант.
· Магические квадраты. Тренировка  слуховой памяти.
3. Геометрическая составляющая. (5часов)/(10ч.)
Основные понятия, исследовательские творческие задания. Конструирование геометрических составляющих. Конструирование аппликаций.

Темы занятий :

· Точка. Линия. Изображение точки и линий на бумаге.

· Прямая. Кривая линия. Взаимное расположение линий на плоскости. Замкнутая и незамкнутая кривая. Получение прямой путём сгибания бумаги.

· Основное свойство прямой: через две точки можно провести прямую и притом только одну. Линейка – инструмент для проведения прямой.

· Горизонтальное, вертикальное, наклонное положение прямой на плоскости.

· Отрезок. Вычерчивание отрезка. Преобразование фигур по заданным условиям.

· Обозначение геометрических фигур буквами. Изготовление полосок разной длины. 
· Угол. Развёрнутый угол. Прямой угол. Непрямой угол. Виды углов: прямой, тупой, острый.

· Ломаная. Вершины, звенья ломаной. Длина ломанной.

· Многоугольник. Прямоугольник. Квадрат. Составление аппликации «Ракета».

· Дециметр. Метр. Соотношения между сантиметром и дециметром, метром и дециметром.

4. Текстовые задачи. Решение задач разными способами.(7часов)/(14ч.)
Решение задач разными способами. Решение задач в стихотворной форме, старинных задач, задач повышенной трудности.
Темы занятий:
· Виды текстовых задач.
· Решение задач в стихотворной форме.
· Правильное условие – половина решения.
· Составления рисунка к задаче. Составление схем  к условию задач. 
· Старинные задачи.
· Схемы и алгоритмы решения задач. Графическое моделирование. 
· Задачи повышенной трудности. 
5. Логические задачи. Математические игры. (8 часов)/(16ч.)
Темы занятий:

· Множества. Элементы множества. Способы задания множеств.
· Сравнение множеств. Равенство множеств. Сравнение множеств по числу элементов. Пустое множество. Отображение множеств.
· Вложенность (включение) множеств. Пересечение множеств.
· Объединение множеств. Решение логических задач. 
· Решение тестовых задач.
· Задачи- шутки. Задачи – невелички. Развитие логического мышления.

· Числовые горизонтали. Тренировка  слуховой памяти.

6. Ребусы. Шарады. Загадки. Кроссворды. (4 ч.)/(8ч.)
Основные правила решения ребусов, шарад, кроссвордов.

Темы занятий:

· Учимся разгадывать и составлять ребусы.
· Учимся зашифровывать слова с помощью рисунков. Учимся разгадывать шарады.
· Учимся разгадывать и  составлять кроссворды.
· Математические игры.
 7. Подведение итогов.
Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления на конец учебного года.
Темы занятий:

· Внеклассное занятие  «Праздник числа».
· Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления на конец учебного года. Итоговое тестирование.
2 год обучения.

1. Вводное занятие. (1ч./1ч.)
Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти, и мышления.

2. Числа и операции над ними. (15 ч./7ч.)
Из истории натуральных чисел, загадочность цифр и чисел (логические квадраты, закономерности).
Темы занятий:
· Виды математических игр и заданий.
· Цифры и числа. Самое большое число.
· Из истории чисел. Арифметика каменного века.
· Счет по пальцам. Почему мы считаем до десяти.
· Системы исчисления. Счет дюжинами, шестидесятками (минуты и секунды), пятерками и  т.д.
· Ноль и бесконечность.
· Счетные устройства (от абака до калькулятора).
· Отрицательные числа.
· Целые и дробные числа.
· Все арифметические действия. Какое действие самое важное?
· Скобки все решают.
· Задачи с одинаковыми цифрами.
· Магические квадраты.
· Японские кроссворды. 
3. Геометрические фигуры и величины. (10ч./5ч.)
Старинные меры измерений. Составление таблиц известных мерок и придумывание новых мерок, исследовательские творческие задания. Конструирование геометрических фигур.
Темы занятий:

· Старинные меры измерений.
· Длина. Придумывание новых мерок.
· Измерение, исследовательская работа «38 попугаев».
· Геометрические фигуры. Все виды.
· Преобразование геометрических фигур на плоскости.
· Китайская головоломка “Танграм”. 
· Конструирование фигур, раскраска и сгибание геометрических фигур.
4. Текстовые задачи. Решение задач разными способами. (15ч./8ч.)
Решение задач разными способами. Решение старинных задач, задач повышенной трудности.
Темы занятий:

· Виды текстовых задач.
· Правильное условие – половина решения.
· Х – это неизвестное.
· Решение задач с помощью уравнений. 
· Старинные задачи.
· Решение старинных задач.
· Арифметическое и алгебраическое решение задач.
· Схемы и алгоритмы решения задач.
· Графическое моделирование.
· Задачи повышенной трудности.
· Решение тестовых задач.
· Задачи в стихах.
5. Логические задачи. Математические игры (17 ч./8ч.).

Обобщение изученного в курсе.  Математические игры.
· А и Б сидели не трубе. Логические задачи.
· Истина и ложь. Таблицы истинности. Предикаты.
· Логические операции И, ИЛИ, НЕ. 
· Способы решения логических задач.
· Решение логических задач. Развиваем память. 
· Решение логических задач. Развиваем память.
· Решение логических задач. Развиваем внимательность 
· Решение логических задач. Развиваем воображение. 
· Решение логических задач. Развиваем мышление.
· Математические Интернет-олимпиады и викторины..
· Блиц-турнир.
· Остров арифметики.
· Математические бои.
· Олимпиада по математике.
6. Ребусы. Шарады. Загадки. Кроссворды. (7 ч./4ч.)

Основные правила составления ребусов, шарад, кроссвордов.

Темы занятий:

· Учимся составлять ребусы. Игра в слова: "Похожие слова".
· Учимся составлять шарады. Игра в слова: "Наоборот".
· Учимся составлять загадки. Игра "Лабиринт загадок".
· Учимся составлять кроссворды. "Столбик слов". 

· Учимся составлять ребусы. «На одну букву». 

· Учимся составлять шарады. "Восстанови порядок".
· Игра "Калейдоскоп". Загадки. Ребусы. Кроссворды.
7. Подведение итогов. (3 ч./1ч. )

Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления на конец учебного года.
Темы занятий:

· Внеклассное занятие «Геометрия вокруг нас».

· Итоговое занятие. Игра “Сократ”.

· Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления на конец учебного года. Итоговое тестирование.
3 год обучения.
1. Вводное занятие.  (1ч./1ч.)

Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти, и мышления.
Темы занятий:
· Вводное тестирование.
2. Текстовые задачи. (15 ч./7ч.)

Решение задач разными способами. Решение старинных задач, задач повышенной трудности. Составления задач на основе краеведческого материала.

Темы занятий:

· Составление и решение простых занимательных задач. Развитие быстроты реакции. 
· Изучаем родной край. Заочное путешествие.
· Составление задач, основанных на числах краеведения. 
· Задачи повышенной трудности. 
· Задачи с одинаковыми цифрами.
· Решение задач тестового характера.
· Японские кроссворды.
· Олимпиадные задачи.
· Математические Интернет-олимпиады и викторины.
3. Геометрические фигуры. (11ч./6ч.)
Знакомство с геометрическими фигурами, их построения, свойства, исследовательские творческие задания. Конструирование геометрических фигур.
Темы занятий:
· Виды треугольников по сторонам: разносторонний, равнобедренный, равносторонний. Построение треугольника по трём сторонам с использованием циркуля и линейки без деления

· Виды треугольников по углам: прямоугольный, тупоугольный, остроугольный.

· Периметр многоугольника, в том числе прямоугольника (квадрата). Свойства диагоналей прямоугольника Построение прямоугольника на нелинованной бумаге с использованием свойств его диагоналей

· Площадь. Единицы площади. Площадь прямоугольника (квадрата). Площадь прямоугольного треугольника.

· Деление окружности на 2, 4, 8 равных частей.

· Деление окружности на 3, 6, 12 равных частей.

· Взаимное расположение двух окружностей на плоскости.

· Вписанный в окружность треугольник.

· Изготовление модели часов.

· Изготовление набора для геометрической игры «Танграм».

4. Логика. Головоломки. (16ч./8ч.)
Темы занятий:

· Решение головоломок. Совершенствование воображения
· Составление и решение простых занимательных задач. Развитие быстроты реакции.
· Задания по поиску закономерностей. Развитие концентрации внимания.
· Простые лабиринты. Ходы в лабиринтах. Тренировка внимания.
· Ребусы. Развитие логического мышления.
· Алгоритм. Составление алгоритмов. Совершенствование воображения.
· Выполнение действий по алгоритму. Развитие концентрации внимания.
· Решение задач требующих построения цепочки логических рассуждений. Тренировка внимания.
· Отыскивание логических ошибок в приводимых рассуждениях. Развитие быстроты реакции. Совершенствование мыслительных операций. Развитие умения решать нестандартные задачи. 
· Логические концовки. Развитие логического мышления.

· Головоломки. Тренировка зрительной памяти.
· Головоломки. Развитие логического мышления.

· Головоломки. Обучение поиску закономерностей.

· Магические квадраты. Развитие логического мышления.
· Магические квадраты. Развитие умения решать нестандартные задачи.

5.Логические задачи. (13 ч./6ч.)

Знакомство с разделами математики, которые широко используются в области компьютерного моделирования.

Темы занятий:
· Множество. Число элементов множества. Подмножество

· Элементы, не принадлежащие множеству. Пересечение множеств.

· Пересечение и объединение множеств. Слова «НЕ», «И», «ИЛИ».

· Истинность высказывания. Отрицание. Истинность высказывания со словом «НЕ».

· Истинность высказывания со словами «И», «ИЛИ».

· Граф. Вершины и ребра графа.

· Граф с направленными рёбрами.

· Аналогия.

· Закономерность.

· Аналогичная закономерность.

· Выигрышная стратегия.

 6. Математические игры. (10 ч./5ч.)

Темы занятий:

· Игры с таблицей умножения.

· Игра  «Кто хочет стать миллионером?»

· В гостях у Вини Пуха.

· Математические игры с Колобком.

· Математический КВН.

· Математические игры и тренажёры.

· Игра «Сто к одному».

· Игра «На лесной поляне».

7. Подведение итогов. (2 ч./1ч.)
Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления на конец учебного года.
Темы занятий:
· Внеклассное занятие «Математика – царица наук».

· Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления на конец учебного года. Итоговое тестирование.
4 год обучения.
1. Вводное занятие. (1ч./1ч.)

Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти, и мышления.
Темы занятий:

Вводное тестирование.

2. Многозначные числа и операции над ними. (15 ч./8ч. )

Темы занятий:
· Многозначные числа. Самое большое число.
· Из истории чисел. Арифметика каменного века.
· Системы исчисления. 
· Кодирование.
· Счетные устройства (от счёт до компьютера). 
· Все арифметические действия. Какое действие самое важное?
· Скобки все решают.
· Задачи с одинаковыми цифрами.
· Магические квадраты.
· Японские кроссворды. 
3. Геометрические тела. (12ч./6ч.)
Знакомство с геометрическими телами, их построения, свойства, исследовательские творческие задания. Конструирование геометрических тел.

Темы занятий:
· Прямоугольный параллелепипед. Элементы  прямоугольного параллелепипеда: грани, рёбра, вершины.

· Развёртка прямоугольного параллелепипеда, изготовление модели прямоугольного параллелепипеда.
· Изображение прямоугольного параллелепипеда в трёх проекциях, соотнесение чертежа и рисунка.

· Куб. Элементы куба: грани, рёбра, вершины. Развёртка куба

· Чертёж куба в трёх проекциях.

· Изготовление модели куба сплетением трёх полосок.

· Знакомство с правильной треугольной пирамидой. Изготовление модели правильной треугольной пирамиды сплетением из двух полос.

· Осевая симметрия.

· Представления о цилиндре.

· Практическая работа «Изготовление карандашницы»

· Знакомство с шаром и сферой.

4. Текстовые задачи. Рассуждаем, группируем. (15ч./8ч.)
Решение задач разными способами. Решение старинных задач, задач повышенной трудности.
Темы занятий:

· Задачи на нахождение закономерностей.
· Обучение поиску закономерностей.
· Задачи на нахождение принципа группировки.

· Задачи на нахождение нескольких вариантов ответов на один и тот же вопрос. Совершенствование воображения.
· Задачи с многовариантными решениями. Развитие быстроты реакции.
· Нахождение рационального способа решения. Развитие концентрации внимания.
· Задачи на классификацию, выявление закономерностей. Тренировка внимания.
· Логические цепочки. Формулирование утверждений и логических рассуждений. Тренировка зрительной памяти.
· Построение логических цепочек. Тренировка  слуховой памяти.
· Логическое обоснование. Предполагаемые результаты и доказательства их истины. Развитие быстроты реакции.
· Отыскивание логических ошибок о рассуждениях. Развитие логического мышления.
· Решение задач, не имеющих однозначного решения. Развитие быстроты реакции.
· Работа с изографами. Развитие концентрации внимания.
· Работа с числографами. Тренировка внимания.

· Решение нестандартных и нетрадиционных задач. Тренировка зрительной памяти.
5. Логические задачи. (13 ч./5ч.)
Игры и задания направлены на формирование у детей начальных представлений об алгоритме, действиях над множеством.
Темы занятий:

· Расселяем множества.

· Слова «НЕ», «И», «ИЛИ».

· Строим графы.

· Путешествуем по графу.

· Разбиваем граф на части.

· Правило «ЕСЛИ - ТО».

· Делаем выводы.

· Алгоритм.

· Схема алгоритма

· Ветвление алгоритма.
· Цикл в алгоритме.

· Алгоритмы с ветвлением и циклами.

6.  Математические игры. (10 ч./5ч. )

Тема занятий:
· Игры с таблицей умножения.

· Игра  «Кто хочет стать миллионером?»

· Математический КВН.

· Математические игры и тренажёры.

· Игра «Сто к одному».

· Игра «Пирамида множеств».

· Игра «Что такое? Кто такой?»

· Игра « Какой признак? Чей признак?»

· Математические Интернет-олимпиады и викторины.
7. Подведение итогов. (2 ч./1ч. )

Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления на конец учебного года.
Темы занятий:
· Внеклассное занятие «Умники и умницы».

· Выявление уровня развития внимания, восприятия, воображения, памяти и мышления на конец учебного года. Итоговое тестирование.
Учебно – тематический план

1 год обучения

	№ 
	Тема
	Кол-во часов
	Теорет.часов
	Практич.часов

	1
	 Вводное занятие. 
	1
	1
	-

	2.
	Развиваемся, играя.
	7
	3
	4

	3.
	Геометрическая составляющая.
	5
	2
	3

	4.
	Текстовые задачи
	 7
	2
	5

	5.
	Логические задачи. Математические игры.
	8
	3
	5

	6.
	Ребусы. Шарады. Загадки. Кроссворды.
	4
	1
	3

	7.
	Итоговое занятие.
	1
	-
	1

	
	Итого
	33
	12
	21


2 год обучения.

	№ 
	Тема
	Кол-во часов
	Теорет

часов
	Практич

часов

	1
	 Вводное занятие. 
	1
	-
	1

	2.
	Числа и операции над ними
	15
	7
	8

	3.
	Геометрические фигуры и величин.
	10
	4
	6

	4.
	Текстовые задачи
	 15
	5
	10

	5.
	Логические задачи. Математические игры.
	17
	-
	17

	6.
	Ребусы. Шарады. Загадки. Кроссворды.
	7
	2
	5

	7.
	Подведение итогов.
	3
	-
	3

	
	Итого
	68
	18
	50


3 год обучения.

	№ 
	Тема
	Кол-во часов
	Теорет

часов
	Практич

часов

	1
	Вводное занятие. 
	1
	-
	1

	2.
	Текстовые задачи.
	15
	5
	10

	3.
	Геометрические фигуры.
	11
	4
	7

	4.
	Логика. Головоломки.
	 16
	-
	16

	5.
	Логические задачи. 
	13
	4
	9

	6.
	Математические игры.
	10
	-
	10

	7.
	Подведение итогов.
	2
	-
	2

	
	Итого
	68
	13
	55


4 год обучения.

	№ 
	Тема
	Кол-во часов
	Теорет

часов
	Практич

часов

	1
	 Вводное занятие. 
	1
	-
	1

	2
	Многозначные числа и операции над ними
	15
	7
	8

	3.
	Геометрические тела.
	12
	5
	7

	4.
	Текстовые задачи. Рассуждаем, группируем.
	 15
	-
	15

	5.
	Логические задачи. 
	13
	3
	10

	6.
	Математические игры.
	10
	-
	10

	7.
	Подведение итогов.
	2
	
	2

	
	                                 Итого
	68
	15
	53
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